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Arquitetura de Software

Descricao:

Este projeto visa o desenvolvimento de um sistema em forma de aplicativo mével
para oferecer uma alternativa pratica e segura de pagamento aos clientes do respectivo
estabelecimento.

Estruturado no sistema preexistente, aquele em que o usuario recebe um cartdo ou
papel com um codigo de barras na entrada do estacionamento, este novo sistema
possibilitara a integracdo entre o pagamento e a confirmacdo do mesmo juntamente o
sistema existente.

Em suma este aplicativo pediré a leitura do codigo de barras em sua tela inicial. Logo
apos a leitura ter sido realizada com sucesso, o0 usuario recebe a tela para optar pela forma
de pagamento, com duas opc¢des: cartdo de crédito ou PayPal (possibilidade de serem
adicionados outros modos de pagamento online). Apés a insercdo dos dados seré oferecida
a opcao de lembra-los para pagamentos futuros. Caso seja por cartdo de credito devera
ser criando um SQL local e criptografado armazenando os dados do cartdo com excecao
dos 3 (trés) digitos de seguranca, estes devem ser sempre solicitados a cada novo
pagamento como medida de seguranca. Caso o usuario opte por PayPal, a op¢ao sera
lembrar dos dados de login, pedindo apenas a confirmac¢éo da senha para acesso.

Caso nédo haja falha de conexao, instabilidade no sistema ou erro na confirmacéo
dos dados, o sistema fara a conexdo com 0s meios de pagamento esperando a sua
aprovacao. Com o pagamento confirmado, o usuario receberd um aviso informando que a
transagcao ocorreu com sucesso.

Também serd possivel visualizar o historico de pagamentos efetuados pelo
dispositivo, sendo acessivel de forma pratica.

Apo6s o pagamento ter sido efetuado o aplicativo passa a ser coadjuvante, pois o
mesmo cartdo/papel sera utilizado pelo usuario para autenticar, como tradicionalmente ja
ocorre, no leito otico logo na saida dos estacionamento recebendo a liberacéo da cancela.

Pré-requisitos:

a) Conexao a internet;
b) Possuir smartphone (Android, iOS ou Windows Phone).
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Protétipo de Layout:
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pkg

Pagamentos
- data: String
- valor : double
‘]“t
1
PayPal Cartao
- usuario : String - nome : String
- senha : String - numero ;int
-vencimento : String
- bandeira : String
1
0.1
Dados

- paypal . PayPal
- cartao : Cartao

+ salvarPayPal() . void
+ salvarCartao() : void
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Diagrama de Subsistemas:
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Sistema de Liberagao de Saida do Estacionamento Sistema PayPal Sistema Cartao de Creédito
Diagrama de Implantacao:
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cliente: Aplicativo
<<HTTPS>> Servidor Cartdo de Crédito
Servidor de Liberac&o de Saida do Estacionamento
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Diagrama de Sequencia Cartéo:
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1. Pagar
. gar() ‘ 1.1: validarPagamento(NumeroCartao, CodigoSeguranca, CPF, Valor) ! ‘
T11.1: validacaoCartao(NumeroCartao, CodigoSeguranca, CPF, Valor) |
|
|

1.1.1.1: salvarDados(Data, Valor)

- 1.1.1.1.1: Retorna Dados Salvos()

1.1.1.1.1.1: Retorna Dados Salvos()

g 1.1.1.1.1.1.1: Exibe Resultado da Transacao()

\ﬁl

Diagrama de Sequencia PayPal:
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1.1.1.1: salvarDados(Data, Valor) !
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P 1.1.1.1.1.1: Retorna Dados Salvos()

2. Exibe Resultado da Transacéo()
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Diagrama de Componentes:
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Arquitetura de implementacéo:

Como nosso sistema esta sendo baseado em plataforma mobile. A construcéo do
mesmo pode ser realizada através da utilizagdo do framework Phonegap, o qual possibilita
a criacdo de aplicativos hibridos os quais podem ser executados em plataformas como
Android, I0OS e Windows Phone. Toda a construgdo do aplicativo usa a linguagem
Javascript, html bem como CSS. O desenvolvimento do front-end poderéa ser desenvolvido
com a utilizacéo de lonic.io o qual proporciona elementos prontos para um desenvolvimento
moderno e adaptével a diversas plataforma moveis.

Utilizaremos o padrdo de projeto Mediator, o qual proporciona uma clara divisdo dos
cbdigos a serem adaptados a diferentes plataformas. Devido Javascript ser uma linguagem
com Orientacdo a Objetos pouco elaborada. A utilizacdo de Mediator se dara apenas nos
sistemas operacionais Android e 10S.

Padréo de Projeto: Mediator

Mediator madiatar Colleague
-
ConcreteMediator ConcreteColleagued ConcreteColleague2

N
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