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Sistema para Pagamento de Estacionamento por Aplicativo

Descricao:

Este projeto visa o desenvolvimento de um sistema em forma de aplicativo mével
para oferecer uma alternativa pratica e segura de pagamento aos clientes do respectivo
estabelecimento.

Estruturado no sistema preexistente, aquele em que o usuario recebe um cartdo ou
papel com um codigo de barras na entrada do estacionamento, este novo sistema
possibilitara a integracdo entre o pagamento e a confirmacdo do mesmo juntamente o
sistema existente.

Em suma este aplicativo pediré a leitura do codigo de barras em sua tela inicial. Logo
apos a leitura ter sido realizada com sucesso, o0 usuario recebe a tela para optar pela forma
de pagamento, com duas opc¢des: cartdo de crédito ou PayPal (possibilidade de serem
adicionados outros modos de pagamento online). Apés a insercdo dos dados seré oferecida
a opcao de lembra-los para pagamentos futuros. Caso seja por cartdo de credito devera
ser criando um SQL local e criptografado armazenando os dados do cartdo com excecao
dos 3 (trés) digitos de seguranca, estes devem ser sempre solicitados a cada novo
pagamento como medida de seguranca. Caso o usuario opte por PayPal, a op¢ao sera
lembrar dos dados de login, pedindo apenas a confirmac¢éo da senha para acesso.

Caso nédo haja falha de conexao, instabilidade no sistema ou erro na confirmacéo
dos dados, o sistema fara a conexdo com 0s meios de pagamento esperando a sua
aprovacao. Com o pagamento confirmado, o usuario receberd um aviso informando que a
transagcao ocorreu com sucesso.

Também serd possivel visualizar o historico de pagamentos efetuados pelo
dispositivo, sendo acessivel de forma pratica.

Apo6s o pagamento ter sido efetuado o aplicativo passa a ser coadjuvante, pois o
mesmo cartdo/papel sera utilizado pelo usuario para autenticar, como tradicionalmente ja
ocorre, no leito otico logo na saida dos estacionamento recebendo a liberacéo da cancela.

Pré-requisitos:

a) Conexao a internet;
b) Possuir smartphone (Android, iOS ou Windows Phone).
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Casos de Uso:

O sistema possuira ator Unico, o usuario, este tera interacdo objetiva com o
aplicativo, pois a finalidade é oferecer de forma simplificada e agil o um meio de pagamento

a escolha do mesmo. As outras interacfes ocorrem sem interferéncia direta do usuario.

()

UCO1 - Ler Codigo

/

UCO02 - Pagar Cartio
; z / - ~<sextend>>

UCO5 - Salvar Dados
Usuério\ <<extendrz - - -~

..

UCO03 - Pagar PayPal
~ - <<include>>

\ o ‘>
UCO04 - Logar PayPal

UCO06 - Verificar Historico
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UCO01 — Ler Cédigo

Sumaério: Permite a leitura do cadigo de barras.

Ator: Usuario.
Precondicfes: Sistema online, acesso a internet e possuir o ticket de estacionamento.
Fluxo Principal:
1) Ao abrir 0 aplicativo este se conecta ao sistema via internet.
2) E exibida a mensagem para a leitura do cédigo;
3) O usuério faz a leitura do cddigo como indicado;
Fluxo de Excecgéo:
1) No passo (1) caso o sistema esteja off-line & exibida uma mensagem de inoperante.
2) No passo (3) caso ocorra erro na leitura é exibida uma mensagem de erro.
Pés-condicbes: Caodigo reconhecido e usuério redirecionado para a tela de pagamento.
Regras de Negécio:
N&o existe prazo minimo de permanéncia para pagamento via aplicativo.
N&o existe valor minimo para pagamento via aplicativo;

O pagamento pode ser efetuado a qualquer momento.

US01 — Eu como usudario quero ler o coédigo de barras para prosseguir com o

pagamento.
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UC02 — Pagar Cartédo

Sumaério: Permite o pagamento com cartéo.

Ator: Usuario.
Precondig¢fes: Sistema online, possui acesso a internet, cartdo de crédito ou débito e o
ticket de estacionamento.
Fluxo Principal:
1) O usuario seleciona como forma de pagamento: cartao.
2) E exibida a tela para preenchimento dos dados do carto;
3) O usuério digita os dados e clica em pagatr;
4) O aplicativo se conecta ao sistema de pagamentos para validar os dados do cartéo;
5) O aplicativo verifica se este cartdo ja estava salvo, caso ndo esteja oferece a opcéo
de salvar dados para pagamentos futuros (UC5);
Fluxo de Excecéo:
1) No passo (4) caso nao seja possivel se conectar é exibida uma mensagem de falha.
2) No passo (4) caso ocorra erro na validacdo de dados é exibida uma mensagem de
dados invalidos, retornando para o passo (3).
Pos-condicbes: Pagamento efetuado com sucesso e usuario recebe a tela de concluséo.
Regras de Negoécio:

Somente cartdes de bandeira Visa e Mastercard

US02 — Eu como usuario quero digitar os dados do meu cartdo para efetuar o

pagamento.
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UCO03 — Pagar PayPal

Sumaério: Permite o pagamento com PayPal.

Ator: Usuario.
Precondicfes: Sistema online, possui acesso a internet, conta na PayPal e o ticket de
estacionamento.
Fluxo Principal:
1) O usuario seleciona como forma de pagamento: PayPal.
2) E exibida a tela para preenchimento dos dados de login;
3) O usuério digita os dados e clica em pagar;
4) O aplicativo se conecta ao sistema da PayPal para autenticar, chamando o (UC4);
5) O aplicativo verifica se a conta ja estava salva, caso nao esteja oferece a opcao de
salvar o usuario para pagamentos futuros (UC5);
Fluxo de Excecéo:
1) No passo (4) caso nao seja possivel se conectar € exibida uma mensagem de falha.
2) No passo (4) caso ocorra erro na validacdo de dados é exibida uma mensagem de
erro ao efetuar login, retornando para o passo (3).
Pos-condicbes: Pagamento efetuado com sucesso e usuario recebe a tela de concluséo.
Regras de Negoécio:
N&o é exigido cartdo confirmado por fatura pela PayPal.

N&o é necessario que o endereco de fatura do cartdo seja brasileiro;

US03 — Eu como usuario quero digitar os dados da minha conta na PayPal para

efetuar o pagamento.
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UC04 — Logar PayPal
Sumério: Permite o login da conta da PayPal.

Ator: Usuario.
Precondig¢8es: Sistema online, possui acesso a internet, estar autenticado no sistema da
PayPal e o ticket de estacionamento.
Fluxo Principal:
1) O usuario acessa diretamente as op¢des padrdes do sistema da PayPal.
2) O usuario confirma a liberagdo do pagamento;
Fluxo de Excecao: -
Pos-condicBes: Pagamento liberado e usuario redirecionado para o passo (5) no (UC3).

Regras de Negdcio: -

US04 — Eu como usuario quero autenticar no sistema da PayPal para prosseguir com

a aprovacdo do pagamento.
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UCO05 — Salvar Dados

Sumaério: Permite salvar dados de pagamento.

Ator: Usuério.

Precondicfes: Sistema online, possui acesso a internet, cartdo ou conta na PayPal e o
ticket de estacionamento.

Fluxo Principal:

1) O aplicativo oferece a opcao de salvar os dados para pagamentos futuros.

2) O usuario confirma se deseja salvar;

3) O aplicativo informa que serd perguntado apenas o cédigo de seguranca nos
pagamentos futuros (caso salve o cartdo) ou que devera ser informada apenas a
senha (caso salve a conta do PayPal);

4) O aplicativo salva os dados em SQL interno;

5) E exibida mensagem informado que os dados foram salvos.

Fluxo de Excecgéo:

1) No passo (4) caso ocorra falta de permisséo para escrita no dispositivo € exibida
mensagem informando néo ter permissao para salvar no dispositivo;

2) No passo (4) caso ocorra erro ao salvar é exibida mensagem de erro.
Pés-condicfes: Dados salvos com sucesso e usuario redirecionado para a tela de
conclusao do pagamento.

Regras de Negécio:
Caso os dados salvos sejam do cartdo, o codigo de seguranca nao ficara salvo;

Caso os dados salvos sejam do PayPal, a senha néo ficara salva.

USO05 — Eu como usuario quero salvar os dados para pagamentos futuros.
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UCO06 — Verificar Historico

Sumaério: Permite verificar o historico e pagamentos.

Ator: Usuério.
Precondicdes: Ter efetuado pagamentos pelo dispositivo atual.
Fluxo Principal:
1) O usuario abre o aplicativo;
2) O usuario clica em visualizar pagamentos.
Fluxo de Excecdo: -
P6s-condigBes: E exibido o histérico de pagamentos.
Regras de Negdcio: -

US06 — Eu como usuario quero abrir a tela de pagamentos para visualizar todos 0s

pagamentos efetuados.
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[Else]

[Else]
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Diagrama de Classes:

pkg
Pagamentos
- data: String
- valor : double
‘]“t
1
PayPal Cartao
- usuario : String - nome : String
- senha : String - numero ;int
-vencimento : String
- bandeira : String
1
0.1
Dados
- paypal . PayPal
- cartao : Cartao
+ salvarPayPal() . void
+ salvarCartao() : void
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Diagrama de Estados:

stm StateMachlneD\agram)

 ——
Aguardando Pagamento
G verificacéo de aceito >©
[Fagamento iniciado] pagamento Informou dados corretos [Pagamento finalizado]
-~ —

Informou dados incorretos

Pagamento
negado

Diagrama de Modelo Logico:

Cartao
PayPal numero: VARCHAR(20)
senha: VARCHAR(20) nome: VARCHAR(30)
usuario: VARCHAR(50) vencimento: VARCHAR(S)
¥ ID-PayPal: INTEGER bandeira: VARCHAR(10)
¥ ID-Cartao: INTEGER
(1,1) (1,1)
Pagamentos
data: DATETIME
(1,n) valor: DECIMAL(4) (L)
¢ ID: INTEGER
% ID-PayPal: INTEGER
¥ ID-Cartao: INTEGER
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