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1) Descreva 3 projetos de software que poderiam ser desenvolvidos com o

modelo cascata.

Utilizado apenas para projetos onde os requisitos séo fixos e o projeto pode seguir

de maneira linear.

2) Descreve 3 projetos de software que seria apropriado o uso do modelo de

software de prototipagem.

E atil guando os requisitos mudam rapidamente e o cliente esta relutante em aceitar

um conjunto de requisitos.

3) Explique o que seria usar a prototipacdo como técnica em outro modelo de
processo de software. Dé um exemplo de projeto que poderia ser realizado e

justifique.

O desenvolvedor e o cliente encontram-se, definem os objetivos gerais do software,
entram em consenso sobre as necessidades e definem onde se necessita de mais
definicdes. Uma caracteristica do projeto rapido, € que ele foca naqueles aspectos

visiveis para o cliente, como por exemplo, layout da interface humana.

4) Quais séo as principais fases do modelo espiral. Comente brevemente cada

uma delas.

Planejamento: onde se determinam os objetivos, alternativas e restricbes ao

software.

Analise de riscos: onde as alternativas sao analisadas e os riscos sao identificados

e/ou resolvidos.
Engenharia: O desenvolvimento do produto ao nivel seguinte.

Atualizacéo: feita pelo cliente, onde os resultados obtidos pela engenharia séao

avaliados.
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5) Dé um exemplo de projeto que poderia ser usado o modelo de processo

baseado em componentes. Justifique a sua resposta.

6)

Garantir qualidade do processo e dos produtos resultantes, estabelecer padrées de
codificacdo, incrementar a produtividade das equipes, aplicagbes com bases

genéricas, Projetos que demandam agilidade na construcao do produto.

Descreva um cenario considerando questdes de (custo, tempo e recursos

humanos) em que o0 uso de processo baseado em componentes seria adequado.

Empresa (Academia Natacdo) tem site e necessita fazer alteracdes no layout e
incrementar alguns recursos como gerenciamento treino por modalidades, com base
tipo fisico de cada aluno, sistema deve funcionar independentemente do sistema
operacional em ambiente desktop e web, deve herdar base de dados e reaproveitar

a estrutura ja existente.

7) O que sao e para que servem as etapas de comunicacao e planejamento no
modelo RAD?
Comunicacéo: trabalha para entender os problemas do negdcio e as caracteristicas
de informacao que o software precisa acomodar.
Planejamento: o planejamento é essencial, porque varias equipes de software
trabalham em paralelo em diferentes funcfes do sistema.
8) Vocé € um consultor que atua na area de analise e desenvolvimento de

software. Seu papel é indicar qual seria a melhor solucdo para a empresa,

considerando diversos aspectos (técnicos, tempo, financeiros e etc. ...). Seu papel é

apenas indicar uma alternativa para a empresa. Lembre-se que vocé pode optar por

ao invés de desenvolver o software, sugerir a compra de um sistema pronto.

Justifigue as suas respostas.
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Uma empresa deseja desenvolver um novo sistema comércio eletronico. A
empresa ja possui um site anterior e pretende lancar o novo site em alguns
meses, dependendo da sua opinido. O diretor da empresa apenas gostaria que

0 sistema possuisse maior usabilidade do que o sistema atual.

Adquirir um sistema pronto ou criar baseado no Sistema Magento. A UOL HOST
oferece a Loja Pronta em Magento e a LocaWeb seu sistema chamado
TrayCommerce, ambos integrados com correios, cartdes de crédito, paypal... Sdo as
solucbes mais ageis, seguras, sempre atualizadas exigindo apenas conhecimentos

de administragao e configuragao.

Um proprietario de uma video-locadora deseja trocar o seu sistema. Ela ndo
pode ficar sem um sistema, mas ndo possui muitos recursos financeiros para
investir. A primeira questdo € comprar um sistema no mercado ou repassar

para uma empresa desenvolver?

Com certeza adquirir um sistema pronto, preferencialmente gerenciavel via web,
hospedado em cloud, acessado pelo cliente via SSL (https) com conexao
criptografada de 128-bits. Mais seguro e menos custoso que investir em software

com servidor dentro do estabelecimento.

Uma empresa de cobrancga precisa desenvolver um novo sistema de emissao
de boletos. A empresa conta com uma equipe de desenvolvimento de 20
programadores. O maior problema da empresa é que dispde de pouco tempo

(menos de 3 meses) para disponibilizar o sistema aos seus clientes.

A melhor indicagdo € utilizar um sistema existente e j4 testado, seguro, como
alternativa temporaria ao menos, por ser por 12 meses, e utilizar este novo periodo
para criar seu proprio sistema mediante tamanha equipe de desenvolvedores. Assim
sera possivel analisar todos os riscos, erros e falhas que poderiam comprometer o
negoécio, que ndo seriam possiveis em apenas 3 meses. Outra solugdo, caso um
software pronto seja financeiramente mais viavel e atenda as necessidades, se
desfazer desta enorme equipe de desenvolvedores, o que fard o custo da empresa
reduzir drasticamente podendo investir em novas areas como a proépria licenca do

software. Provavelmente esta serd a solugdo mais agil e econdmica.

3/7



ELISANGELA A. PETERSON, SERGIO T. POTRICH, Lista de Exercicios:

YONATHAN STEIN Processos de Software (Tradicionais)

SENAC-RS - Porto Alegre - 2015/1 Engenharia de Software | (5051) - Me. Roberto Zanoni

Uma escola precisa desenvolver um sistema para emissdo de diarios de
classes para os professores. A escola possui um analista que realiza o papel
de programador também. As definicbes do que deve ser feito estdo bem
definidas e € pouco provavel que haja alteracdes nos requisitos.

Neste caso, para atender as necessidades especificas, compensa o
desenvolvimento de um software via web para a escola. Caso seja encontrada uma
solucdo pronta, o analista podera ser posteriormente o administrador deste sistema,

seriam duas solucdes possiveis.

Uma empresa deseja desenvolver um sistema para o departamento de
compras. A empresa nunca possuiu um sistema neste departamento. Os
gestores do setor se colocam a disposicdo para acompanhar o
desenvolvimento do sistema. O sistema a ser desenvolvido terd varios
modulos e estima-se que o tempo para entrega dure mais de 6 meses. A
empresa se dispdes em contratar quantos programadores forem necessarios,
mas ressalta que a questdo tempo nao é tao relevante quanto a qualidade que

0 sistema deve oferecer.

Utilizar o sistema espiral com participacdo ativa para analise do cliente em cada
etapa. A forma de incrementardo também pode ser levada em conta para fornecer o

maximo possivel de participacdo em paralelo para o desenvolvimento do projeto.

Um shopping deseja desenvolver um sistema de realidade virtual para os
clientes que entrarem no seu site. A ideia é que através de recursos de
computacéo grafica, o cliente tenha a impressao que esta dentro do shopping,
acessando o sistema pela internet. Se vocé tiver que montar uma equipe para
trabalhar neste projeto, que abordagem de desenvolvimento poderia

empregar?

Utilizaria o desenvolvimento em espiral, pois serdo necessarias diversas entregas de
“prototipos” e testes constantes com validagdo do cliente. Pode ser iniciado com

prototipacao antes da espiral apenas para um “demo” da ideia geral do produto.
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Com certeza. O modelo incremental por exemplo, a cada etapa que segue sua “série
de padrao de incrementes”, este dentro de cada serie se utiliza do préprio modelo

incremental classico.

A caracteristica de incremento é uma estratégia de planejamento por etapas em que
varias partes do sistema sao desenvolvidas paralelamente, e integradas quando
finalizadas. N&ao implica, requer ou pressupde desenvolvimento interativo ou em
cascata — ambos sdo estratégias de retrabalho. A alternativa ao desenvolvimento
incremental € desenvolver todo o sistema com uma integracdo Unica. A caracteristica
de iteracdo € uma estratégia de planejamento de retrabalho em que o tempo de
revisdo e melhorias de partes do sistema é pré-definido. Isto ndo pressupde
desenvolvimento incremental, mas funciona muito bem com ele. Uma diferenca
tipica é que a saida de um incremento ndo € necessariamente assunto de um
refinamento futuro, e seu teste ou retorno do usuério ndo é utilizado como entrada
para planos de reviséo ou especificacdes para incrementos sucessivos. Ao contrario,
a saida de uma iteracdo é examinada para modificacdo, e especialmente para

revisao dos objetivos das iteragdes sucessivas.
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11) Considerando os conceitos de iteragcdo e incremento nos modelos de
software, complete a seguinte tabela abaixo, indicando se a caracteristica faz parte

do modelo ou se é opcional.

_ Permite abordagem
Modelo de | Permite abordagem de

. _ . ) Incremental
processo Iterac&o (sim/né&o/opcional) . . .

(sim/ndo/opcional)
Cascata N&ao N&o
Prototipacéo Opcional N&o
Espiral Sim Sim
Baseado em
N&o N&o

componentes
RAD Sim Sim
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12) Analise o grafico abaixo e responda as seguintes questdes: OBS.: alinhacinza

representa um sistema desenvolvido com modelo cascatae alinhaverde um sistema

usando um modelo iterativo/incremental.

a)

b)

Cascata
‘\\ - ”
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\\-
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§ > \
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Por que o risco no modelo em cascata demora para reduzir?

O modelo cascata é Inflexivel, sendo dificil voltar atras para corrigir erros. No modelo
em cascata o risco demora para reduzir pois ha auséncia de um processo de gestao
do projeto e de controle das alteragdes bem definidos, podemos passar o tempo num

ciclo infinito sem nunca se atingir o objetivo final, ou seja fazer o sistema funcionar.

O risco em um modelo iterativo/incremental estd sempre diminuindo. Por que

iSso ocorre?

No modelo iterativo/incremental os riscos podem ser melhor administrados por
pequenos pedacos do sistema a serem desenvolvidos em pequenos espacos de
tempo. Ha um melhor gerenciamento de riscos, porque pode-se confirmar o
resultado com o cliente depois de cada versédo do sistema e sempre verificar se estdo
fazendo o que esta de acordo com o plano ou néo, e corrigi-los na proxima versao

do software.
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