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Question 1
Answer saved

Marked out of
1.00

Question 2

Answer saved

Marked out of
1.00

A pesquisa sequencial é aplicavel em estruturas ndo ordenadas.

Select one:

® True

False

Eum tipo de estrutura de dados em que uma funcgdo de dispersdo é utilizada para gerar
o indice, a partir de uma determinada chave, onde a chave sera inserida; podem ocorrer
colisGes nos indices gerados e quando isso ocorre precisam ser tratadas de alguma
forma.

Select one:

a. vetores.

b. listas encadeadas.
C. sort.

d. matrizes.

e e. tabela hash.



Question 3 Em relacao aos algoritmos de pesquisa, correlacione as colunas a seguir:

Answer saved

|. Pesquisa Sequencial | [} Patricia & Trie 280 exemplos
Marked out of desta técnica de pesguisa.
1.00
Il. Pezquisa Binaria () Percorre  necessariaments
todos os registros no caso de
UME pPesSquisa Sem SUCesso
(chave néo encontrada).
lll. Pesquisa Digital ( |} Regstros s8o diretamente
enderegados a partir de uma
transformacio aritmetica so-
bre a chave de pesquisa.
V. Hashing ( )} Depende dos registros es-
tarem ordenados. Divide o
espago de busca ao meio a
cada iteragio do algoritmo.
Esta CORRETA a seguinte associacdo, na ordem de cima para baixo:
Select one:
a. 1V, I, 111, 11.
b. IV, III, II, 1.
c. III, 11, 1V, 1.
® d.III, I, IV, II.
e. I, II, III, IV.
f. I, III, IV, II.
g. 11, I, IV, III.
h. II, IV, III, I.
Question 4 Considere um vetor ndo ordenado, organizado sequencialmente e contendo N
Answer saved elementos. O numero médio de acessos que precisa ser feito para localizar um elemento

nesse vetor, em um acesso sequencial é:
Marked out of

1.00
Select one:

©® a.N/2
b. Log , N
c. N+ (N-1)
d.N

2
e. N



Question 5 Considere o algoritmo a seguir:

Answer saved int busca (int x, int @m, int wi[]l)] {
Marked out of
1.00 int 3 = 0;

while (j =« n & v[j] < x) *++j;
return j;

}

O algoritmo realiza a pesquisa de um valor x em um vetor de tamanho n, realizando n -
1 comparagdes nos elementos do vetor, no melhor caso.

Select one:
True
® False
Question 6 O algoritmo conhecido como busca binaria € um algoritmo de desempenho 6timo para
Answer saved encontrar a posicao de um item em
Marked out of
Select one:

1.00
a. uma lista ligada ordenada.

b. uma arvore de busca binaria.
e C. um vetor ordenado.
d. uma arvore B.

e. um heap binario.



Question 7
Answer saved

Marked out of
1.00

Considere o algoritmo a seguir:

Inicio

vatnum-< [8,10 20,21]
achou< falso
inicioe 0
el o€ 0
fim< vatnum.tamanha -1

alemanto

nao

inlcio == fim & achou = falso

| meis ¢ (inlcio+ fim)J/ 2 |

1

alementa = vetnum{indical

achou <« verdadeinn
posicaoe meaio + 1

| fime meie -1

| inlcloe meio+ 1 |

[

sim

"Elaments
Encaontrado na
Posic8o: ™
posicio

O alameants
nao foi
ancontrado™

firn

Trata-se do método de:

Select one:

() a. pesquisa hashing de encadeamento fechado.
@® b. pesquisa binaria.

() c. pesquisa sequencial indexada.

() d. pesquisa hashing de encadeamento aberto.
() e. pesquisa sequencial.




Question 8
Answer saved

Marked out of
1.00

Question 9

Answer saved

Marked out of
1.00

Considerando que uma tabela hash (tabela de espalhamento) possua cinco posicdes
numeradas 0, 1, 2, 3 e 4, e que nela seja armazenada uma sequéncia de quadrados de
valores inteiros definida como 1, 4, 9, 16, ., n2, segundo a fungao f (x) = x mod 5,
guantas colisdes ocorrerao até quinto valor ser inserido?

Select one:
a. 3
b. 0
© C.2
d. 4
e. 1l

Analise as seguintes afirmativas sobre os métodos de pesquisa em memoaria primaria:

I - O método “Pesquisa Sequencial” percorre os registros sequencialmente a partir do
primeiro, até encontrar a chave procurada ou chegar ao final dos registros.

IT - O método “Pesquisa Binaria” exige que os registros estejam ordenados pela chave
de busca.

ITI - O método “Pesquisa Binaria” pode ser implementado sem utilizar uma arvore
binaria.

Estdo CORRETAS as afirmativas:
Select one:

a. Somente I eIl

b. Somente II e III
. Somente I

© d.AI Il elll

(@]

e. Somente I e III



Question 10
Answer saved

Marked out of
1.00

Question 11

Answer saved

Marked out of
1.00

Question 12

Answer saved

Marked out of
1.00

Seja o seguinte vetor, ordenado de forma ascendente:

oTo]

4] 1 z 3 < 2 fi T 2]

Caso se utilize um algoritmo de busca binaria, quantas iteracdes serao necessarias para
que o valor 80 seja encontrado?

40 [ 50 | e | 7O

[ 10 ‘ 20 | 30

Select one:
a. 8

b. 2
c. 4
d. 9

°© e. 3

Na pesquisa por meio de interpolagdo, é possivel realizar o calculo da posicao aproximada
em que se encontra determinada chave em uma estrutura para que a distdncia entre a
menor chave e a chave desejada seja proporcional a disténcia entre a menor e a maior
chave do intervalo.

Select one:

® True

False

O método de pesquisa ou busca, cujo algoritmo parte do pressuposto de que o vetor
esta ordenado e realiza sucessivas divisbes do espago de busca, comparando o elemento
buscado (chave) com o elemento no meio do vetor. Se o elemento do meio do vetor for
a chave, a busca termina com sucesso. Caso contrario, se o elemento do meio vier
antes do elemento buscado, entdo a busca continua na metade posterior do vetor. E
finalmente, se 0 elemento do meio vier depois da chave, a busca continua na metade
anterior do vetor. Esse método é denominado busca

Select one:

a. sequencial.
b. randomica.
e C. binaria.
d. por contagem.

e. linear.



