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Por qué?
Problema

Os recursos naturais estdo cada vez
mais escassos, essencialmente a agua
potavel. Uma forma de preserva-la é
evitando o seu desperdicio, entretanto,
carecem de tecnologias para mensurar
o seu consumo de forma detalhada e

em tempo real afim de evidenciar maus

habitos.

Oportunidade
Percebida

Projetar um dispositivo capaz de medir o
fluxo de &gua instantaneamente e
coletar dados de forma detalhada.
Assim, permitir uma analise inovadora
sobre o consumo individual de agua.

Objetivos Beneficios

Os dados coletados serdo apresentados

graficamente com o propdsito de
informar claramente o usuério sobre o
seu consumo. Desta forma, através do

impacto visual e quantitativo, é visada a

conscientizagéo para favorecer a
geragéao de bons habitos de consumo.

HydroFlow - Medidor de Fluxo de Agua com enfoque no Consumo Sustentavel

O qué?
Produto

Dispositivo para a medigéo de
agua, sistema para a coleta de
dados e aplicativo para
Android.

Requisitos

O dispositivo sera baseado no
hardware para prototipagem
Arduino; o medidor de fluxo
pode ser qualquer um com
pino para dados; todos os
dados de consumo devem ser
apresentados graficamente;
graficos interativos; design
responsivo e moderno;
demonstrar se houve melhora
nos habitos; o aplicativo deve
permitir registro e login.

héabitos de consumo, exibindo
de forma transparente todo o
seu historico e permitindo que

quais momentos merecem
mais atengéao.

Aproximoar o usuario dos seus

a partir disto o mesmo perceba

Como?

Conhecimentos
Prévios

Conhecimentos de Linux,
especialmente servidores;
virtualizagdo em Cloud Computing;
sistemas web acessiveis com
instalagéo de web servers e banco
de dados; UFW; Photoshop;
lllustrator; nogdes de linguagens
de programagao tais como: Java
Android; C; PHP; JavaScript; CSS;
SQL; JSON; familiariadade com a
IDE Android Studio e Arduino.

Aprimorar conhecimentos de
Android; aprender sobre
bibliotecas Android para
auxiliarem no objetivo geral do
projeto; estudar sobre a linguagem
C com foco em Arduino bem como
aprofundar as caracteristicas
desta placa; aprender sobre
elétrica e eletrénica; estudar sobre
o funcionamente de um contador
de pulso e sobre o hidrémetro
tradicional;

Recursos
Disponiveis
O Qué?
IDE Arduino
IDE Android
Photoshop
lllustrator
Notepad++
Smartphone
Firebase
PHP
MySQL

O Qué
Arduino

Cabos

Leds

Resistores
Medidor Fluxo
Servidor
MPAnRdroidChart
InputMask

instalado PC
instalado PC
instalado PC
instalado PC
instalado PC
adquirido
firebase.com
php.net
mysql.com

Onde
comprar online
comprar online
comprar online
comprar online
comprar online
vultr.com
github.com
github.com

Esquema
Conceitual da

Idéia

NodeMCU

Medidor de Fluxo

Resultados?

Critérios de
Aceitagéo

Informar diversos graficos sobre o
histérico de consumo do usuério;
Registro e Login funcionando;
instalar aplicativo em qualquer
Android a partir da versao 4.2

Como avaliar?

Conectar o dispositivo numa rede
Wi-Fi; analisar se este ira enviar
os dados de consumo para o
sistema na nuvem; os dados
devem ser recebidos e exibidos
em forma de gréfico de consumo
em tempo real no aplicativo.

Mapa mental:

https://mm.tt/866797325?t=PJb0be5V7s

Melhorias
Possiveis

Competicdo de economia de
consumo com ranking publico;
inteligéncia artificial para aprender
os habitos do usuario e assim
orienta-lo em como melhorar;
integrar com redes sociais para
que o usuario compartilhe a sua
evolugéo e fique estimulado a
continuar.
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