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Dialogo Inicial

Apresente 5 (cinco) situacdes/temas/aspectos onde a interferéncia da
informatica na sociedade foi relevante/perceptivel/prejudicial, juntamente com uma

breve descricdo (paragrafo com 10 a 15 linhas) para cada um.

1. Sistemas de Buscas:

Uma das principais revolu¢des geradas pela informatica foi a possibilidade de
encontrar praticamente qualquer informacédo, sobre tudo e sobre todos, em uma
pagina de busca dedicada a este objetivo. Catalisada pela expansdo da internet
juntamente com sua a largura de banda, tornou-se trivial a tarefa de executar uma
busca online. O maior motor de busca da atualidade € o Google, podendo ser
acessado via internet sem custo algum pela sua utilizacdo, o que o tornou
extremamente acessivel e popular, provocando uma nitida revolugdo ao reinventar
a forma em como encontrar informacfes. Para medidas de comparacéo: a ndo muito
tempo, 10 a 20 anos, uma busca detalhada por contetdo cientifico e académico era

restrita agueles que se deslocavam até uma grande biblioteca.

2. Educacao:

O sistema de ensino foi drasticamente revolucionado pela informatizacéo,
sendo possivel pesquisar e estudar através da internet independentemente da regido
e lingua. Esta nova realidade favoreceu o surgimento de diversos cursos a distancia
com certificados de conclusdo, sendo alguns ministrados por conceituadas
universidades e gratuitamente. Isto corroborou para que muitas pessoas afastadas
de centros académicos pudessem através da tecnologia possuir uma maior
aproximacdo do meio académico. Ao mesmo tempo este novo universo tornou-se
extremamente presente nas tradicionais intuicbes de ensino como: colégio,
universidades, cursos profissionalizantes. E comum uma sala de aula possuir
computadores e conexao sem fio a internet para todos os seus alunos, ocasionando
uma brusca alteracdo nos habitos académicos e metodologias de ensino.
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3. Comunicacéo:

Juntamente com a popularizacdo da internet das coisas e do acesso a rede
mundial e computadores, a comunicacdo deixou de ser um conceito obtuso,
comecando a abranger a comunicagdo entre sistemas virtuais, maquinas fisicas,
robds, as vezes com auxilio da inteligéncia artificial. No que tange a tradicional
comunicacao entre pessoas, o aplicativo lider nesta area a poucos anos, disponivel
somente via desktop, era 0 MSN Messenger da Microsoft e 0 My Space da mesma
empresa como forma arcaica de rede social. Atualmente estas mesmas formas de
comunicacdo tornaram-se predominantemente via mobile, com aplicativos
dedicados para estes sistemas moveis como o WhatsApp do Facebook, e paras as
redes sociais o préprio Facebook. Para compartilhar fotos e selfies, conceito recente
de foto pessoal, a mesma empresa possui o Instragram. Este anseio por inovacao
culminou no esquecimento de alguns aplicativos, sistemas, empresas e
comportamentos que antes eram comuns, para emergirem novos habitos e sistemas
que correspondam a esta necessidade de evolugdo constante. Desta forma; a
comunicacao foi inegavelmente a forma como as pessoas se comunicam foi

reinventada pela informatica.

4. Comercio:

Nos anos 90, pensar em comprar algo pela internet era de fato uma realidade
complexa e distante, especialmente numa época com internet de 56Kbps de
velocidade, principalmente em paises periféricos e que recebem tecnologia
tardiamente como o Brasil. Apenas 10 anos depois daquela realidade, pensar em
nunca ter comprado algo via internet tornou-se uma realidade inconcebivel para a
grande maioria da populacédo jovem dos centros urbanos brasileiros. Vivemos uma
complexa e colossal revolugdo comercial / industrial ocasionada pela eclosdo do
acesso a internet e popularizacdo de lojas virtuais. Hoje pode-se participar de leildes
importantes e efetuar aquisices multimilionarias remotamente devido aos beneficios
da informatizacao. Interessante frisar que também existem sites dedicados a serem

locais para pequenos empreendedores ou cidadaos que desejam anunciar servigcos
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ou produtos, chamados de marketplaces. Estes mesmos sites também séo
fortemente utilizados por gigantes do comercio, tornando a experiéncia incrivelmente

pratica para o usuario.

5. Localizagéo:

Viver hoje em dia sem o Google Maps é como voltar a idade das trevas quando
a terra era quadrada. Com o advento da tecnologia todos os telefones modernos
possuem GPS, Wi-Fi e possibilidade de internet mével. Insto facilita incrivelmente a
vida de qualquer motorista, mochileiro ou apenas para aquele que deseja conhecer
um local sem sair de casa. Sendo possivel acessar imagens 3D, fotos reais, rotas
detalhadas com trafego em tempo real. Aplicativos moveis como o Waze, permitem
o compartilhamento de informacdes entre os usuarios, como informar sobre buracos,
obstéaculos, blitz, entre outros. Esta nova realidade favoreceu para que qualquer um
saiba como chegar ao seu destino mesmo sem possuir conhecimento prévio,
bastando definir a rota no seu navegador GPS / aplicativo favorito e segui-la. Assim,
as distancias légicas que ja haviam se estreitado com a internet contribuiram para
gue as distancias fisicas tenham se tornado mais acessiveis e confidveis, permitindo

inclusive compartilhar sua localizagdo para auxiliar um amigo ou por seguranca.
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